Instrukcja do wrozb

1. Wrézba ,,SERCE".

Potrzebne sg dwa serca z imionami zenskimi i mgskimi. Odwracamy serce
zapisang strong do I przekluwamy je igla. Imie, na ktore natrafimy nalezy do
przysztego ukochanego/ukochane;j. Jezeli nie przektujemy zadnego, to oznacza,
ze na mito$¢ trzeba jeszcze poczekac...

2. Wrézba ,,BUTY”.

Ustawiamy w rzedzie lewe buty. Przesuwamy kolejno buty do przodu. But
ktorego pierwszy ,,przekroczy” prog , pierwszy wyjdzie za maz lub ozeni sig.

3. Wroéiba ,,LOSOWANIE KOLOROW”.

Do tej wrézby najlepsze sg identycznej wielkosci kolorowe koraliki albo
malutkie piteczki. Mozna rowniez wyciac¢ 10 kotek z kolorowego papieru.

niebieski - bedziesz miat szalone powodzenie w mitosci i finansach,
bialy - przed Tobg wielka rados¢ 1 spokojne dni,
zielony - spelniaja si¢ Twoje najskrytsze marzenia,

czerwony - przezyjesz wspanialg przygode,

pomaranczowy - pogodzisz si¢ z ukochanym, albo spotkasz mito$¢ zycia
- masz rywalke w mitosci, ,

szary - zblizajg si¢ klopoty,

fioletowy - przezyjesz duze rozczarowanie,

purpurowy - masz przed sobg obiecujace perspektywy,

czarny - czeka Ci¢ pechowy okres w zyciu.

4. Wrozba ,,SYMBOLE”.



Na s$rodku lezy butelka, a wokoét niej symbole. Krgcimy butelka i odczytujemy
symbol, na ktorym si¢ zatrzymata :

* korona - w przyszio$ci bedziesz wazng osoba, obejmiesz wazne stanowisko,
* ksigzka - przed tobg kariera naukowa, zaszczyty,

*serce - czeka ci¢ wielka mitos¢ i szczescie rodzinne,

* moneta - bedziesz bardzo bogatym biznesmenem, sukces w interesach,

* gwiazda - przed tobg kariera aktorska lub piosenkarska,

* palma - czekaja ci¢ wspaniate przygody.

5. Wrézba ,, MOWA KWIATOW”.

Uczestnik wybiera kartki z nazwami kwiatow i odczytuje przepowiednie:

Aster — uwazaj, czekaja ci¢ klopoty,
Narcyz — zakochasz sig¢, jeste$ pedantyczny 1 doktadny,
Nasturcja — czeka ci¢ nowa znajomos¢,

Piwonia — szczeScie w podrozy,

Roéza — szczescie w zyciu, powodzenie,
Jemiola — przyjazn, wybaczenie 1 zgoda,
Lilia — niewinno$¢ i samotnosc,

Stokrotka — dobieraj staranniej przyjaciot,
Bez - mite towarzystwo,

Dalie — sukcesy w zyciu,
Niezapominajki — bedziesz tesknié,

Gozdziki — zazdrosc.

6. Wroézba ,, KOSCI *.



Na podtodze narysowany jest okrag, do ktorego wrzucamy trzy kosci do gry.
Jesli cho¢ jedna wypadnie poza okrag, wrdzy to pokrzyzowanie planow. Suma
liczby oczek wrozy:

3 - szczescie, spetnienie marzen,

ktopoty , niemite niespodzianki ,

wkrétce poznasz mito$¢ swojego zycia,

uczucia partnera zaczynajg stabngc ,

ktopoty w szkole,
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8 - shluchaj rad przyjaciot,

9 - milos¢, albo nowy wielbiciel ,

10 - zle wiadomosci ,

11 - choroba kogos bliskiego,

12 - dobre wiadomosci,

13 - tegsknota, rozczarowanie,

14 - wspaniala podroz,

15 - sama nic nie zrobisz , potrzebujesz pomocy,
16 - cenna znajomo$¢ z kim$ wyjatkowym ,

17 - wygrana na loterii,

18 - spelnienie wszystkich marzen, sukcesy, pienigdze.

7. Wrozba ,, O CZYM MARZYSZ?”

Na kartkach wypisane sg literki od A do O, pod dang literka kryje si¢ jedno
marzenie. Wyciagnij kartke lewa rgka pod prawym kolanem a ja powiem ci o
czym marzysz skrycie:

0 karierze,

o mitosci,

0 przyjazni,

o pienigdzach,
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o zwolnieniu z zajec,
0 wagarach,

0 Smacznej potrawie,

o dalekich podrozach,
nie marzysz o niczym,
0 szybkim samochodzie,
0 modnych ciuchach,

o interesujacej ksiazce,
0 bizuterii,

. 0 imprezie ze znajomymi,

o0 spotkaniu przy grilu,
0 wycieczce rowerowe;j.

8. Wrozba ,, MAGICZNE LICZBY”.

Podstawg do obliczen jest data urodzenia, ale musi by¢ ona wyrazona tylko
jedna cyfra (nalezy kolejno sumowac cyfry tworzace pelng date, otrzymana
cyfra stanie si¢ podstawg do wrozby).

Na przyktad: 31.10.1995 r., tj. 3+1+1+0+1+9+9+5=29, 2+9=11, 1+1=2, czyli

Ksigzyc.
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Jedynka jest symbolem Stonca. Urodzeni pod jedynka s ambitni i pewni siebie. Sg
to osoby uparte, wytrwate w dazeniu do celu, godne zaufania, ale lubigce dominowac.
Czesto sg to urodzeni wodzowie. Ich kolory to: zotty, ztoty, pomaranczowy. Szczesliwy
kamien - bursztyn.

Dwéjka jest symbolem Ksiezyca. Sq to osoby tagodne i wrazliwe, majg wiele
fantazji, sq uzdolnione artystycznie. Ich szczesliwymi kolorami sg odcienie zieleni i
barwy od jasnozéttej do biatej. Pomysinos¢ przynosi im perta.

Trojka jest symbolem Jowisza. Tego typu osoby sg dynamiczne i godne zaufania.
Sa bardzo ambitne i odpowiedzialne. Ich kolory to: fiolet, wszystkie odcienie gtebokiego
bfekitu i czerwieni. Szczesliwy kamien to ametyst.

Czworka jest zwigzana z Uranem. Urodzeni pod czworka sg uparci i sentymentalni.
Majq duze poczucie sprawiedliwosci. Sq godnymi zaufania i wiernymi przyjaciétmi.
Szczesdliwe kolory: jasny btekit, odcienie szarosci i szaro -srebrzystosci. Kamienie: szafir



i opal.

Pigtka jest symbolem Merkurego. Ludzie spod znaku piatki s pogodni,
impulsywni, zywotni, inteligentni, towarzyscy i wszechstronni. Ich kolor to biaty i
wszystkie jasne odcienie réoznych barw. Kamien - diament.

Szoéstka jest symbolem planety Wenus(planety mitosci). Sg to osoby serdeczne,
spokojne, towarzyskie. Ich najszczesliwszymi kamieniami sg turkusy, a kolorami -
wszystkie odcienie niebieskiego, fioletu i czerwonego.

Siodemka jest symbolem Neptuna. Sg to romantyczne, niespokojne duchy,
tesknigce za przygoda. Szczesliwe kolory dla niej to wszystkie odcienie zieleni.
Kamienie- opal, agat.

Osemka jest symbolem Saturna. Osemki sq zamkniete w sobie i przez to czesto
niedoceniane. Czesto, gdy stajg przed trudnosciami, rezygnuja z dziatania, ale gdy uda
im sie przez nie przebrna¢ - dochodza do sukceséw i zaszczytéw. Kolory to:
ciemnozielony, ciemnoniebieski, purpurowy, czarny. Szczesliwy kamien - granatowy
szafir.

Dziewiatka jest symbolem Marsa. Dziewiatki sq niezalezne i petne pasji. Natury
wojowniczej; nie bojg sie konfliktdw. Szczesliwe kolory to wszystkie odcienie czerwieni.
Kamienie - rubin, granat.



